
内容包括分值分布、参考资料、必考题、次重点，作者水平有限，仅供参考，参考资料放在作者github仓

库，需要的话自取，欢迎Star~。

复习建议：有时间的话多看看作业题和PPT上的例题（出题来源），没时间的话可以多参考必考题一节。必

考题罗列了概率会考的题目，参考价值较大，但由于制作时间有限，部分内容未能详述，请自行查找资料，

还请见谅。如有错误，请联系作者，预祝各位取得好成绩。

分值分布：  

简答题（50分）

设计题（25分）

综合题（15分）

论述题（10分）

参考资料：  

人工智能导论PPT

docx文档：人工智能课后作业答案.docx

pdf文档：人工智能导论复习.dpf（老师提供）

pdf文档：人工智能考点笔记_WilliamHuang.pdf(老师最后一节课划的重点)

以上资料均可在作者Github仓库中下载得到: William3242 / Artifiacial_Inteligence_Introduction

获取本博客pdf版本，请点击链接： 人工智能导论复习指南_WilliamHuang.pdf

必考题（务必重视）：  

1. 野人-传教士问题  

 P78 2-2 设有 3 个传教士和 3 个野人来到河边，打算乘一只船从右岸渡到左岸去。该船的负载能力为两

人。在任何时候，如果野人人数超过传教士人数，那么野人就会把传教士吃掉。如何用状态空间来表示该问

题？给出具体的状态表示和算符。

表示方法：(左岸传教士数, 左岸野人数, 船的位置)

初始状态：(0, 0, 0) 

目标状态：(3, 3, 1)

算子：将传教士或野人运到河对岸

如其中Move-1m1c-lr：将一个传教士(m)和一个野人(c)从左岸(L)运到右岸(R)

所有可能操作

Move-1m1c-lr   Move-1m1c-rl   Move-2c-lr  Move-2c-rl      Move-2m-lr 

Move-2m-rl  Move-1c-lr      Move-1c-rl   Move-1m-lr       Move-1m-rl

状态空间为：省略如下图（注意去掉不满足的状态即可）

状态空间图为：

af://n5
af://n15
https://github.com/William3242
https://github.com/William3242/Artifiacial_Inteligence_Introduction
https://william3242.github.io/file/%E4%BA%BA%E5%B7%A5%E6%99%BA%E8%83%BD%E5%AF%BC%E8%AE%BA%E5%A4%8D%E4%B9%A0%E6%8C%87%E5%8D%97_WilliamHuang.pdf
af://n27
af://n28


2.二元语义网络表示  

3选1考

2.1 小燕从春天到秋天占有一个巢

af://n51


 

2.2 John给Mary一个礼物



2.3 Use semantic networks to represent the followings:

– Nellie is an elephant,

– he likes apples. 

– Elephants are a kind of mammals,

– they live in Africa, 

– and they are big animals. 

– Mammals and reptiles are both animals, 

– all animals have head



3.搜索算法  

4种搜索算法（无信息：DFS、BFS；有信息（启发式）：A、A*）选1种考，注意下面这张PPT提的注意的要
点

af://n81


有道课后习题涉及到这一点，答案见参考资料1：

4.8数码难题  

(下面两种算法2选1考，大概率A*算法)

DFS算法（顺时针-上下左右试探，假定深度为8，按照此方式确定搜索树）

A*算法

af://n87


5.消解反演  

三个例子选一个

af://n103


例子1：省略了部分过程





详见P101例子3.9 省略了过程



6.设计一个神经网络来实现XOR异或操作  

 来自于课后习题P180 4-5 

7.遗传算法（EA）  

以教材P155式（4.23）具体来展示遗传算法的过程和步骤（参见教材，在此不作总结） 

P181 4-14例题

af://n118
af://n122


8.决策树的构造算法和学习算法的构造过程  

具体参见参见教材P257算法6.1；以及教材P259算法6.2。

次重点：  

对AI发展的看法以及研究热点（论述题大概率考）

此题为开放题，下面是GPT-4的回答，仅供打开思路，另可参考教材第一章。

作为一个基于GPT-4架构的人工智能，我可以分享一些关于AI发展的看法以及当前的研究热点。

AI发展的看法：

af://n130
af://n136


 

 

人工智能在过去的几十年里取得了巨大的进步。随着计算能力的提高和大量数据的积累，深度学习和机器学习技术得

到了广泛的应用。AI已经渗透到了诸如自动驾驶、医疗诊断、语言翻译、虚拟助手等许多行业。在未来，我们预期AI

将在各个领域产生更多的影响，提高生产效率，改变人们的生活方式。

然而，AI发展也引发了一些关切。例如，隐私、数据安全、失业、道德伦理等问题需要解决。因此，政策制定者、研

究人员和产业界需要共同努力，确保AI技术的安全、可靠、公平和透明。

研究热点：

当前，AI领域的研究热点包括但不限于以下几个方面：

a. 强化学习：通过让机器学习在特定环境中进行试错，以获取最佳策略的方法。在游戏、机器人控制和自动驾驶等领

域有广泛应用。

b. 生成对抗网络（GAN）：一种用于生成数据的深度学习方法，通过让两个神经网络相互竞争来提高生成数据的质

量。广泛应用于图像合成、风格迁移等任务。

c. 自然语言处理（NLP）：关注让计算机理解、生成和处理自然语言的技术。目前研究热点包括预训练语言模型、机

器翻译、情感分析等。

d. 计算机视觉：关注让计算机理解和处理图像或视频的技术。研究热点包括目标检测、人脸识别、图像分割等。

e. 无监督学习和半监督学习：在训练数据缺乏标签的情况下，让机器学习模型自我学习的方法。这些方法在处理大量

未标注数据时具有巨大潜力。

f. 人工智能伦理和政策：关注AI技术带来的道德、法律和社会影响，以及如何制定相应的政策和规范。

AI领域的发展前景广阔，研究热点不断涌现。除了上述提到的研究方向，以下还有一些值得关注的领域：

g. 机器学习的可解释性：让机器学习模型更加透明和可解释的研究。这有助于提高人们对AI系统的信任，增加模型的

可靠性和安全性。

h. 神经符号整合：探索将深度学习和传统符号逻辑相结合的方法，以解决AI系统在推理、抽象和知识表示方面的局限

性。

i. 多模态学习：让AI系统能够处理和理解来自多种感官（如视觉、听觉、触觉等）的信息。这有助于开发更加智能和

自适应的AI系统。

j. 元学习（Meta-learning）：通过让AI系统自我学习如何学习，以提高模型在新任务和领域的泛化能力。

k. 小样本学习：研究如何在少量标注数据的情况下，让机器学习模型实现高效的学习。这有助于降低AI系统对大量标

注数据的依赖。

l. 安全AI：研究如何确保AI系统在各种条件下的安全性、稳定性和可控性，包括抵御对抗性攻击、防止模型崩溃等。

m. 人工智能与心理学、神经科学的交叉研究：通过模仿人类大脑和认知过程来发展AI系统，以提高其智能和适应能

力。

这些研究热点不仅反映了AI领域的技术进步，还揭示了人们对于人工智能在未来发展中所需解决的挑战和问题的关

注。AI研究人员、产业界和政策制定者需共同努力，以推动AI技术的创新和应用，同时确保其对人类社会的积极影

响。
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